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Erika Robledo Ramírez*

Presentación

Las investigaciones aquí presentadas son el reflejo de la época actual, con-
juntan conocimientos vigentes y llevan implícita la necesidad por romper 
con algunos paradigmas establecidos en el ámbito de la investigación en el 
diseño y las artes, aunque, por supuesto, esto último forma parte del cúmu-
lo de conocimientos que vinculan con lo emergente.

El análisis y abordaje de problemas desde enfoques poco comunes 
en el diseño, otorga un rol protagónico a lo inter y transdisciplinario, enri-
quece la mirada del diseñador, convive con otras disciplinas y propicia una 
visión profunda y crítica de las nuevas realidades. 

La investigación emergente en el diseño abre la puerta a las fusiones, 
al cambio, a la flexibilidad; permite la observación multisensorial y, con 
ello, posibilita nuevas formas de relacionarse con la realidad. 

Los autores y autoras de los artículos aquí presentados rompen con 
los estereotipos impuestos en el sistema educativo universitario, indagan, 
religan y flexibilizan la investigación en el diseño, las artes y la cultura; vin-
culan la tecnología y van más allá de lo tangible; deconstruyen y posibilitan 
nuevas ideas acerca de la realidad en la que habitamos. 

En el ámbito universitario, el acercamiento a la investigación suele ser 
difícil, sobre todo porque existen diversos paradigmas establecidos, comu-
nidades muy cerradas, tópicos definidos y comunidades herméticas. 

El impulso hacia la investigación desde etapas iniciales en la educa-
ción y consolidada en las universidades permite conocer las inquietudes, 
ver hacia dónde se dirigen las nuevas discusiones, el trabajo de los egre-
sados y la reconfiguración de las ideas acerca de la concepción del diseño.
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Las investigaciones presentadas abordan tres tópicos principales, el 
primero aborda, desde diversos enfoques, el impacto del diseño de la hi-
permedia en los procesos educativos. Las problemáticas analizadas y los 
resultados expuestos demuestran su utilidad en la educación desde la apli-
cación de los sistemas inmersivos en la visualización de la información, las 
características hipermediales de los recursos didácticos para la enseñanza 
y el aprendizaje de idiomas extranjeros, y la forma en la que los universita-
rios interactúan con la hipermedia. En la misma línea, el diseño e impacto 
de los entornos hipermediales en procesos terapéuticos en los infantes y, 
la forma en la que el diseño y dichos recursos hipermediales forman parte 
de procesos pedagógicos, la identificación de emociones, la inteligencia 
emocional y la promoción de la cultura para la paz. El segundo, el estado 
actual del branding, la calidad del diseño y su impacto en la sociedad. Y el 
tercero, que es desde mi perspectiva, el que dinamiza el proceso y deja ver 
las diversas formas de la investigación que se abordan en la totalidad de 
los artículos, implícita o explícitamente. Las metodologías, la relación entre 
los objetos y su entorno; así como posicionamientos críticos en relación 
con la enseñanza del diseño y el planteamiento de soluciones para ir más 
allá de lo tangible y recordar que para diseñar es necesaria la observación 
detenida del entorno tecnológico, político y social. 

En conjunto, las y los autores coinciden en la interdisciplina. Recono-
cen la colaboración desde los diversos tipos de conocimiento en la evalua-
ción y discusión de las problemáticas identificadas para encontrar puntos 
en común. Este número es, en síntesis, un acercamiento a lo que las y los 
que recién egresan de las universidades conciben de la sociedad, del dise-
ño, del arte y la cultura.
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