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Resumen

La presente investigacion explora criticamente como el diseno y la
comunicacion visual, mediadas por metodologias proyectuales, se consti-
tuyen en herramientas estratégicas para la construccion simbolica, el con-
trol discursivo y la configuracion de identidades en contextos sociocul-
turales. A través de un enfoque cualitativo y del analisis de contenido, se
examina la metodologia proyectual como una estructura logica, adaptable
y dinamica que orienta el proceso creativo desde la identificacion de pro-
blemas hasta la implementacion de soluciones visuales culturalmente sig-
nificativas. El disefio no es neutro: sus codigos simbolicos (colores, formas,
tipografias) actiian como mecanismos de poder que generan, transforman
o imponen significados dentro del imaginario colectivo. El estudio se fun-
damentoé en autores como Lotman, Eco, Munari y Aicher, por tanto, el ar-
ticulo destaca que 1os mensajes visuales operan dentro de sistemas de sig-
nificacion que moldean las percepciones sociales. El disenador/a, en tanto
agente activo, no solo crea productos visuales, sino que también traduce
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y resignifica simbolos que inciden en los valores y practicas sociales. Ade-
mas, se enfatiza la necesidad de una praxis ética y socialmente responsable
que incorpore la inclusion, la sostenibilidad, la accesibilidad y el respeto a la
diversidad cultural. A su vez, se identifican limitaciones actuales del modelo
proyectual, como su deébil articulacion con otras disciplinas o su escasa im-
plementacion efectiva en entornos educativos tradicionales. Por ultimo, el
disefnno debe asumirse como una practica transformadora y comprometida,
cuyo fin ultimo trasciende lo estético para convertirse en una herramienta
de intervencion social. Asi, la metodologia proyectual estructura el proceso
de diseno, potencia su capacidad simbolica para generar cambios en las
dinamicas sociales y culturales.

Palabras claves: Metodologia proyectual, Poder simbolico, Diseno vi-
sual, Significacion y Transformacion social.

Abstract

This research critically explores how design and visual communi-
cation, mediated by project methodologies, constitute strategic tools for
symbolic construction, discursive control, and the shaping of identities wi-
thin sociocultural contexts. Through a qualitative approach and content
analysis, project methodology is examined as a logical, adaptable, and dy-
namic structure that guides the creative process from the identification of
problems to the implementation of culturally significant visual solutions.
Design is not neutral: its symbolic codes (colors, shapes, typography) act
as mechanisms of power that generate, transform, or impose meanings
within the collective imagination. The study is based on authors such as
Lotman, Eco, Munari, and Aicher; thus, the article highlights that visual
messages operate within systems of signification that shape social per-
ceptions. Designers, as active agents, not only create visual products but
also translate and resignify symbols that influence social values and prac-
tices. Furthermore, the need for an ethical and socially responsible praxis
that incorporates inclusion, sustainability, accessibility, and respect for
cultural diversity is emphasized. Current limitations of the project metho-
dology model are also identified, such as its weak articulation with other
disciplines and its limited effective implementation in traditional educatio-
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nal settings. Ultimately, design should be understood as a transformative
and committed practice, whose ultimate purpose transcends aesthetics to
become a tool for social intervention. Thus, project methodology struc-
tures the design process and enhances its symbolic capacity to generate
changes in social and cultural dynamics.

Keywords: Project Methodology, Symbolic Power, Visual Design, Sig-
nification, and Social Transformation.

Introduccion

El disenno y la comunicacion visual son disciplinas fundamentales en
la sociedad contemporanea debido a su capacidad de transmitir ideas, va-
lores y mensajes a través de medios graficos, audiovisuales e interactivos.
A medida que los avances tecnologicos y las demandas culturales han evo-
lucionado, estas areas se han transformado para potenciar el desarrollo de
estrategias innovadoras que conectan a las personas y las organizaciones
con su publico objetivo.

Asimismo, permiten comunicar ideas complejas en formas compren-
sible para que el mensaje se transmita de forma mas efectiva, innovadora
y disruptivas desde la creacion estética en el desarrollo de discursos que
configuran el imaginario colectivo. Cabe destacar, que el disefio y comuni-
cacion visual tienen una fuerza sobre las implicaciones simbolicas en nues-
tras sociedades, porque reconfiguran los significados culturales y sociales
que nos identifican.

Para Lotman (2002), “lo simbolico adquiere un marcado caracter ra-
cional y se interpreta como el medio de una traduccion adecuada del plano
de la expresion al plano del contenido” (p.89). Las implicaciones simbo-
licas obedecen a reglas y estructuras que permiten a una comunicacion
coherente y predecible, pero también responden a emociones, contextos y
subjetividades que influyen significativamente en la interpretacion de los
simbolos. La traduccion simbdlica puede o esta marcada por relaciones
de poder, quienes controlan los codigos y simbolos tienen la capacidad de
definir los discursos y lo que se quiere comunicar.

En ese sentido, Vidales (2008), “la semidtica describe procesos de co-
municacion no en términos de intercambio de mensajes, sino en términos
de produccioén de sentido, de accion de los signos” [...] “procesos de pro-
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duccion de significado, de sistemas de significacion, de procesos culturales
o de intercambios simbodlicos” (p.39). Ello, afianza el precepto que el diseno
y comunicacion visual, se centran en la generacion de sentidos, donde los
signos son transportes de contenidos dinamicos que contribuyen a la crea-
cion, modificacion y transformacion de significados en contextos particu-
lares, es decir, el acto de significar implica una interaccion permanente con
los sistemas de valores, culturales y sociales.

Cabe mencionar, que parafraseando a Eco (2000), la significacion ad-
quiere un sentido dentro de un sistema de interpretacion, un signo funcio-
na en relacion con otros signos y reglas que definen lo que puede llegar a
significar. Es decir, es una red de pactos culturales y linguistico que lo sos-
tiene; la significacion es un fenomeno cultural y un proceso que depende de
la interaccion de signos dentro de un sistema de cddigos.

Por otro lado, Gutiérrez (2022), resalta como “los objetos graficos se
configuran a partir de una relacion integrada por las estructuras simbdlicas
que demuestran que la significacion de un mensaje esta formada a partir
de la interaccion de los fundamentos propios del disefio y su configuracion
visual” (p184). Es decir, que los elementos visuales utilizados en la comu-
nicacion estan intrinsecamente vinculados a estructuras simbolicas que le
otorgan significados; el color, la tipografia y la jerarquia visual estan arti-
culados en un conjunto coherente que le dan sentido al mensaje grafico,
convirtiéndose asi en un vehiculo de interpretaciones y significaciones.

Cabe resaltar, que a través de la metodologia proyectual se garanti-
za la coherencia estética y funcionalidad comunicativa, trayendo consigo
procesos estructurados que guian creativamente la construccion de ideas
abstractas a concretas que estén cargadas de significados y de relevancia
cultural. La metodologia proyectual, permite que los simbolos generados
sean solidos y adaptables a nuevos paradigmas y a un mundo globalizado,
donde son esenciales para la construccion de identidades, con narrativas
visuales que atiende la otredad.

Para Munari (2016), el método proyectual “es una serie de operacio-
nes necesarias, dispuestas en un orden logico dictado por la experiencia.
Su finalidad es conseguir un maximo resultado con el minimo esfuerzo”
(p.16). En virtud de 1o mencionado, el autor busca que se alcance una mayor
efectividad posible, desde una mirada pragmatica del proceso de diseno
y la optimizacion como objetivo central. Ademas, sugiere que el método
proyectual no sea arbitrario, es decir, que se sustente en aprendizajes, co-
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nocimientos y experiencias practicas previas, siendo estas las guias para
definir el proceso, desde una estructura de experiencias previas.

Asimismo, para Vilchis (2014), “insiste Murani (Diseno y comunica-
cion visual), que es un informador intencional y por tanto debe propiciar
que el significado de sus mensajes se reciba en él plenamente” (p.90). Es
decir, el diseniador/a es responsable de garantizar que el mensaje sea com-
prendido en su totalidad, a través de la construccion de un discurso visual
que guie la interpretacion del receptor. Ademas, debe predecir como se
comprenderan los mensajes en diversos contextos y referentes culturales
para valorar lo que querra transmitir, por ello, el acto de comunicaciéon
visual es intencionado, el disenno no es un acto neutral o casual, es una
practica estratégica y consciente que debe cumplir con el proposito comu-
nicativo establecido.

Metodologia

La metodologia proyectual es una herramienta poderosa para la ge-
neracion de significados y reforzar valores dentro de un contexto cultural,
ya que garantiza que los elementos visuales se combinen de forma logica,
transmitiendo mensajes claros y consistentes, es decir, que las narrati-
vas visuales fluyen para la interpretacion intuitiva del mensaje, adaptada
a diferentes plataformas, audiencias o cambios de contexto sin alterar la
integridad del mensaje.

Estas reflexiones, pretenden el analisis critico de la metodologia pro-
yectual y sus implicaciones simbolicas en la sociedad, ya que los colores,
simbolos y composiciones no son neutrales tienen significados de control
y poder en los contextos culturales y sociales, el enfoque proyectual los
potencias para reforzar el mensaje. Ahora bien, al integrar codigos cultu-
rales y referencias simbalicas, la metodologia proyectual contribuye a que
los diseno refuercen identidades colectivas o la imposicion de otras por su
profundidad en el mensaje visual.

Por ello, 1o simbdlico en el disefio no solo comunica informacion, evo-
ca emociones, ideas y conexiones profundas, la metodologia proyectual
permite su control, garantizando que el mensaje sea mas significativo e
implicador.

Para este trabajo se utilizé una metodologia cualitativa, que segun
Quecedo y Castano (2002) “es la investigacion que produce datos descrip-
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tivos: las propias palabras de las personas, habladas o escritas, y la conduc-
ta observable.” (p.7), es decir, busca comprender los fendmenos sociales
desde la perspectiva de las voces de quienes lo experimentan, con el fin de
entender la complejidad de las interacciones sociales.

Asimismo, se selecciono el método de andlisis de contenido (AC), que
para Bardin (1999:7), es un conjunto de instrumentos metodolégicos, apli-
cados alo que él denomina “discursos” (contenidos y continentes) extrema-
damente diversificados. Es un modelo de hermenéutica controlada, basada
en la deduccion: la inferencia. Este se mueve se mueve entre dos extremos:
el del rigor de la objetividad y el de la fecundidad de la subjetividad.

En ese sentido, busca descubrir significados en amplio espectro del
discurso, tanto en el contenido explicito como en la forma que el contenido
esta estructurado. La interpretacion se realiza en un marco sistematico y
riguroso que combina la subjetividad del investigador/a con técnicas obje-
tivas. Por ello, se busca criterios claros que garanticen la confiabilidad, la
importancia del juicio critico, la experiencia y la intuicion del investigador/a
quién da sentido a los hallazgos.

Para la generacion de informacion se utilizaron libros, articulos y ex-
periencias vividas por disefniadores/as en su comunicacion visual.

Objetivos

Para el abordaje de la investigacion se definié como objetivo general,
analizar criticamente la metodologia proyectual y sus implicaciones en el
disefnio y comunicacion visual como influencia de control y poder simbolico
de la sociedad.

Asimismo, se generaron objetivos especificos que orientaran el proce-
so de investigacion, como:

1. Comprender los fundamentos teoricos de la metodologia proyec-
tual en el disefio y comunicacion visual y la transmision de signifi-
cados simbolicos.

2. Contrastar la relacion entre la metodologia proyectual, el poder
simbolico y su influencia en contextos sociales y culturales.

3. Valorar las implicaciones éticas y sociales de la implementacion de
las metodologias proyectuales sobre la percepcion y la resignifica-
cion de simbolos en la sociedad.
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Desarrollo

La metodologia proyectual en el disefio y comunicacion visual es una
herramienta clave, ya que proporciona un enfoque estructurado para re-
solver problemas, fomentar la creatividad y garantizar resultados cohe-
rentes y funcionales, sus potencialidades abarcan desde el ambito técnico
y creativo hasta el estratégico, permitiendo a los/as disenadores/as en-
frentar los desafios del presente y anticiparse a las necesidades del futuro.
Para Munari (2016), “para el disenador, el método proyectual no es algo
absoluto y definitivo, es algo modificable si se encuentran otros valores
objetivos que mejoran el proceso” [...] como “la creatividad del proyectista”
(p.17). Es decir, no es una formula rigida, es una herramienta adaptable en
la que pueden incorporar modificaciones al proceso si aparecen nuevos
elementos que lo hagan mas efectivo, es un marco dinamico que puede
evolucionar.

Munari, resalta que el diseniador/a es un agente activo y que con su
creatividad puede identificar nuevo valores o recursos que enriquezcan el
proceso proyectual por las competencias del disefiador/a para refutar, ex-
perimentar y mejorar el proceso en funcion de los objetivos del proyecto y
las necesidades del contexto.

Por otro lado, el método de proyecciéon de Bonsiepe, segun Vilchis
(2014), “es una guia para el problema-solver en un campo especifico del
problema-solving, ésta ayuda a determinar la secuencia, el contenido y
los procedimientos especificos de las acciones” (p.120). En ese sentido, el
meétodo se presenta como un orientador para que el disenador/a resuelva
problemas dentro de un area especifica, desde un marco organizativo para
avanzar de forma logica y efectiva, es decir, es un mapa que se utiliza para
navegar en el proceso de diseno de forma controlada y eficiente, aseguran-
do la coherencia y calidad de los resultados.

Cabe destacar, que para Aicher (1994), “en el proyectar, el hombre
se encuentra consigo mismo” [...] “proyectar es generar mundo, el proyec-
to nace alli donde se produce el encuentro de teoria y praxis, el proyecto
constituira una nueva dimension del espiritu” [...] “en el proyecto el hombre
se hace cargo de su propia evolucion”. (p.180). En ese particular, el autor
ofrece una reflexion profunda sobre el proyectar, el autodescubrimiento
y autorrealizacion, es decir, al implicarse en el proceso del diseno, el indi-
viduo explora y manifiesta su esencia, valores y potencialidades. Ademas,

Revista de Estudios Interdisciplinarios del Arte, Diserio y la Cultura
Numero 15, Ano 5, Julio-Octubre, 2025

521



Aicher acentua que el acto de proyectar no se limita a soluciones técni-
cas, implica construccion de realidades y contextos que configuran nuestra
existencia.

El proyecto se gesta desde la imbricacion de la teoria y praxis, fusio-
nandose sin subordinacion el pensamiento abstracto y la accion para dar
lugar a nuevas realidades, pero al incluir la dimension espiritual, trasciende
de la dicotomia tradicional “teoria y praxis”, implicando la imaginacion y
materializacion de 1o que aun no existe, lo que propicia una practica creati-
va y transformadora que enriquece la experiencia humana y promueve que
el individuo sea responsable de su propia evolucion y en la del mundo que
lo rodea.

En otro orden de ideas, dentro de los aspectos favorables de la me-
todologia proyectual en su praxis, es que el proceso de diseno lo divide en
etapas claras e intencionadas, como la investigacion, la conceptualizacion,
el desarrollo, la ejecucion y la evaluacion, esto asegura que cada paso sea
abordado de manera légica y metodica, reduciendo el riesgo de omitir as-
pectos importantes y permitiendo al disefiador/a centrarse en los objetivos
especificos de cada fase para garantizar su proyeccion. Por ende, su po-
tencialidad es que facilita la planificacion y gestion del tiempo, asegurando
que los proyectos se ejecuten de manera eficiente y dentro de los plazos
establecidos, impactando a la mejora de la productividad y permite a los
equipos de diseno trabajar con una vision compartida, ordenada y que ten-
ga las implicaciones estimadas en la sociedad.

Ademas, promueve la generacion de ideas en un marco controlado que
estimula la experimentacion y la innovacion al proporcionar herramientas
para explorar conceptos de manera libre pero dirigida, dando como resul-
tado soluciones de disenio mas originales, relevantes y alineadas con las
necesidades del contexto. Una de las mayores fortalezas de la metodologia
proyectual es su capacidad para integrar al contexto en el proceso de di-
seno, ya sea mediante investigacion, pruebas de usabilidad o retroalimen-
tacion constante que garantiza que el diseno sea pertinente y responda a
las necesidades y expectativas del individuo para impactar en la aceptacion
de significados simbolicos que atiende a la construccion de identidades y a
narrativas visuales.

Ahora bien, la metodologia proyectual no es un proceso rigido, sino un
marco que se adapta a diferentes tipos de proyectos, disciplinas y contex-
tos, esto la hace aplicable tanto al diseno grafico y la comunicacion visual
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como al diseno de productos, diseno industrial o diseno digital, lo que per-
mite ajustar el enfoque y las herramientas utilizadas segun las caracteristi-
cas del proyecto y las restricciones existentes que impacta en la capacidad
del disenador para abordar proyectos diversos con soluciones personali-
zadas.

En proyectos complejos, la metodologia proyectual fomenta la co-
laboracion entre diferentes actores, como disenadores, desarrolladores,
clientes y contextos, la claridad de las etapas facilita la comunicacion y la
integracion de perspectivas diversas que genera un ambiente de trabajo
colaborativo donde cada integrante del equipo entiende su rol y contri-
bucién, mejorando la calidad del diseno al incorporar multiples puntos de
vista y especialidades.

Por otro lado, la metodologia proyectual exige la documentacion de
cada etapa, lo que permite realizar un seguimiento detallado del proceso
y evaluar el cumplimiento de los objetivos, esta practica también facilita
el aprendizaje y la mejora continua en futuros proyectos. Por ello, crea
un registro detallado del proyecto que puede ser utilizado para identificar
areas de mejora y como referencia para trabajos posteriores, impactando
el fortalecimiento la profesionalizacion del diseno al basar las decisiones
en datos y andlisis.

El diseno, como disciplina, tiene como objetivo principal resolver
problemas e implicar a sociedades y la metodologia proyectual es una he-
rramienta eficaz para este propdosito al integrar investigacion, analisis y
desarrollo iterativo, permite abordar desafios complejos de manera es-
tructurada que proporciona un marco logico para descomponer problemas
complejos en componentes manejables y el impacto aumenta la probabili-
dad de encontrar soluciones viables y efectivas.

Cabe destacar, que la metodologia proyectual es compatible con he-
rramientas digitales y tecnologias emergentes, como inteligencia artificial,
diseno generativo y software de prototipado que potencia las capacidades
del disenador/a y optimiza las etapas del proceso, cuando se aprovecha
tecnologias avanzadas para acelerar el disefnio, mejorar la precision y am-
pliar las posibilidades creativas que incrementa la competitividad del dise-
Nno al incorporar innovaciones tecnologicas.

En un contexto donde las preocupaciones ambientales y sociales son
cadavezmasrelevantes,lametodologia proyectual puede incluir criterios de
sostenibilidad y responsabilidad social desde la etapa de conceptualizacion
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que permite disenar soluciones que minimicen el impacto ambiental y
promuevan la equidad social donde mejora la percepcion del disefio como
una disciplina comprometida con el bienestar colectivo y el medio ambiente.

Por ello, 1a metodologia proyectual ofrece multiples beneficios para el
diseno y la comunicacion visual, como:

* Trasmision de significados simbolicos que implican a sociedades.

* Disenadores/as se hacen competentes para enfrentar los desafios
del presente y anticiparse a las necesidades del futuro.

* El disenniador/a se convierte en un agente activo y que con su crea-
tividad puede identificar nuevo valores o recursos que enriquezcan
el proceso proyectual.

* |mplica construccion de realidades y contextos que configuran
nuestra existencia.

* Propicia una practica creativa y transformadora que enriquece la
experiencia humana y promueve que el individuo sea responsable
de su propia evolucion y en la del mundo que lo rodea.

* Cuenta con una estructura y claridad en el proceso de disero, por-
que impulsa la division del trabajo en etapas como: investigacion,
conceptualizacion, desarrollo y ejecucion, que permite que cada
paso esté fundamentado y planificado.

* Flexibilidad y adaptabilidad, el enfoque puede ajustarse a diferentes
proyectos y contextos, desde el diseno grafico hasta la multimedia.

* Resolucion efectiva de problemas, desarrolla analisis profundos y
pruebas iterativas que permite abordar problemas complejos y en-
contrar soluciones eficientes.

* Documentacion y evaluacion, al registrar cada etapa del proceso,
facilita la evaluacion del proyecto y genera aprendizaje para futu-
ros trabajos.

Aunque la metodologia proyectual es una herramienta poderosa, en-
frenta una serie de desafios u oportunidades de mejoras que limitan su to-
tal efectividad, ejemplo de esto es que no tiene explicitamente intencionado
los principios de sostenibilidad, inclusion, atencion a la diversidad, entre
otros.
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En ese sentido, 1os modelos existentes no siempre consideran las ne-
cesidades de personas con discapacidades, lo que limita la inclusividad de
los proyectos. Integrar la accesibilidad como un principio central en las
metodologias proyectuales que es esencial para garantizar que los disenos
sean universales

Hoy se intensifica la brecha entre la teoria y la praxis, porque a menu-
do existe una desconexion entre estos y su aplicacion practica, esto genera
dificultades para que los/as disenadores/as apliquen modelos y métodos
de manera efectiva en escenarios reales.

Cabe destacar, que, en contextos educativos y profesionales, la imple-
mentacion de nuevos modelos enfrenta resistencia debido a la preferencia
por enfoques tradicionales.

A manera de cierre, aunque la metodologia proyectual tiene mucho
potencial, también presenta areas de mejora, como:

* Interdisciplinariedad: Lametodologiaproyectual podriabeneficiarse
de una mayor interaccion con disciplinas como la psicologia,
el marketing o la sociologia, para enriquecer la perspectiva del
disenador.

* Formacion profesional: En algunos contextos educativos, la ense-
nanza de esta metodologia carece de profundidad o no esta actua-
lizada, 1o que limita su aplicacion efectiva en proyectos reales.

* Sostenibilidad: Incorporar criterios de diseno sostenible de forma
mas explicita ayudaria a abordar problemas ambientales y éticos
en el diseno.

A continuacion, se presenta la tabla N°. 1. la influencia del diseno y la
comunicacion visual en los contextos sociales y culturales.
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Tabla 1.
Relacion entre la metodologia proyectual, el poder simbdlico y su in-
fluencia en contextos sociales y culturales.

Aspectos Metodologia Poder Simbdlico Influencia en
Proyectual Contextos Sociales
y Culturales

Definicién | Conjunto de Capacidad de los Impacto que tienen
procedimientos y simbolos para los procesos de
estrategias que transmitir disefno y los
orientan e intenciona significados y simbolos en las
el disefno desde la gjercer influencia en | dinamicas sociales y
identificacion de las percepciones y | culturales de una
problemas hasta la comportamientos de | comunidad.
implementacion de las personas.
soluciones efectivas
que implican el
contexto.

Relacion | Proporciona una Los simbolos al ser | La metodologia
estructura que permite | integrados en el proyectual y el uso
al disefiador/a abordar | proceso del disefio | de simbolos influyen
problemas de forma adquieren poder en la forma en que
sistematica, para comunicar los individuos
garantizando que cada | mensajes, despertar | interactuan con las
etapa del proyecto emociones y narrativas visuales
esté orientadas al promover vinculos que implican sus
cumplimiento de los profundos con los practicas culturales
objetivos y a las individuos o y sociales
necesidades del audiencia.
contexto

Ejemplo | Un disefiador/a que El uso de ciertos Una campana de
aplica la metodologia | colores, tipografias, | concienciacién
proyectual identifica formas o imagenes | social que utiliza
las necesidades de pueden evocar simbolos
una comunidad y respuestas culturalmente
desarrolla una emocionales relevantes puede
campana visual que especificas o cambiar las
da respuesta a esas transmitir mensajes | percepcionesy
necesidades de forma | culturales comportamientos
efectiva. particulares. dentro de una

comunidad.

Fuente: Elaboracion propia, 2025.
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Es de resaltar, que cuando el disenador/a aplica una metodologia es-
tructurada y consciente, como la proyectual, pueden crear soluciones a los
problemas del contexto, pero, ademas, transmiten significados profundos
y relevantes para las comunidades implicadas. La integracion de los ele-
mentos presentados, permiten que el disenno y comunicacion visual actue
como una herramienta poderosa para la comunicacion, la educacion y la
transformacion social.

Ahora bien, las implicaciones éticas y sociales de la implementacion
de la metodologia proyectual sobre la percepcion y resignificacion de sim-
bolos en la sociedad, es fundamental para develar la influencia en la cons-
truccion y reinterpretacion de simbolos y su impacto en las dinamicas cul-
turales y sociales.

Como ya se ha mencionado la metodologia proyectual, segun los di-
ferentes autores citados, cuenta con un conjunto de procedimientos y es-
trategias que guian el desarrollo del diseno para satisfacer necesidades de
los contextos e intencionar lo establecido en los objetivos del proyecto.

En el plano del poder de los simbolos en la sociedad, son elementos
fundamentales para la construccion de una cultura, actian como conden-
sadores de significados, representando ideas, valores y creencias com-
partidas por una comunidad. Parafraseando a Lotman (2002), el simbolo
interviene como un condensador de todos los principios de los signico y
al mismo tiempo va mas alla de los limites de lo signico. En ese sentido, la
creacion y manipulacion de simbolos a través del diseno, especialmente
con la metodologia proyectual, tiene el poder de influir en las percepciones
y comportamientos de las personas, por ello, el/la disennador/a debe de es-
tar conscientes de sus implicaciones en sociedades y culturas.

Las implicaciones éticas en la creacion y resignificacion de simbo-
los son sustantivas, ya que la apropiacion de simbolos culturales sin una
comprension de sus significado original, puede conllevar a la descontex-
tualizacion y trivializacion de elementos significativos para una comuni-
dad, por tanto, la responsabilidad social del disefiador/a es fundamental,
ya que debe evitar en cualquier caso la manipulaciéon de simbolos con fines
comerciales o propagandisticos porque pueden perpetuar estereotipos o
reforzar estructuras de poder opresivas.

Los/as disefnadores/as tienen la responsabilidad de considerar el im-
pacto social de sus creaciones, por ello, una metodologia proyectual que
incorpore la responsabilidad social debe incluir etapas de investigacion y
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consulta con las comunidades implicadas, asegurando que los simbolos uti-
lizados, sean respetuoso, representativos, que promuevan la inclusion, el
respeto a la diversidad, la equidad, la justicia social y la identidad colectiva.

Conclusiones

Para concluir, el pensamiento proyectual para Burgos (2017), “intenta
vincular los problemas y desafios del contexto sobre el territorio del disefo
en el marco de los procesos de evolucion de la disciplina a través de sus
diferentes objetos y finalidades” (p.90), 1o que hace pertinente a esta meto-
dologia, toda accion de nuestros quehaceres profesionales debe responder
a situacion y retos reales, impregnado de innovacion, creatividad, origina-
lidad y sostenibilidad en la respuesta. Continua Burgos (2017), “Asumir la
centralidad en los objetos lleva a las teorias proyectuales —junto con sus
expectativas de autonomia” (p. 92), es decir, que establece una mirada don-
de el/la disenador/a tiene libertad en tomar decisiones creativas, técnicasy
funcionales de manera independiente, dentro de un marco que les permita
resolver problemas especificos y desarrollar proyectos innovadores.

En ese sentido, se puede concretar diciendo que:

* La metodologia proyectual es una herramienta poderosa para
la transmision simbolica en las sociedades, pero que se debe ser
consciente de sus implicaciones para no sean negativamente en las
identidades y realidades colectivas.

* El disenador/a se convierte en un agente activo y que con su creati-
vidad puede identificar nuevos valores o recursos que enriquezcan
el proceso proyectual para enfrentar los desafios del presente y
anticiparse a las necesidades del futuro.

* Propicia una practica creativa y transformadora que enriquece la
experiencia humana y promueve que el individuo sea responsable
de su propia evolucion y en la del mundo que lo rodea.

* La metodologia proyectual constituye un marco esencial para ga-
rantizar el éxito en el diseno y la comunicacion visual, combinando
creatividad y analisis sistematico.

« Su flexibilidad la hace aplicable a una amplia gama de proyectos en
diferentes contextos.
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* Existen areas de mejora, especialmente en términos de formacion
interdisciplinaria y sostenibilidad, que pueden potenciar aun mas
su impacto.

* La ensenanza de esta metodologia debe actualizarse constante-
mente para alinearse con los avances tecnologicos y las demandas
del mercado.

Considero que el diseno y la comunicacion visual no solo debe ser
una herramienta para resolver problemas visuales, debe ser un medio para
generar un impacto positivo en la sociedad y el medio ambiente. Por ello,
se debe generar vinculos interdisciplinarios como un elemento crucial para
proyectos complejos y globales, con el fin de responder de forma integral a
las necesidades sociales y respetar las identidades colectivas.

Por ultimo, el diseno y comunicacion visual es una herramienta pode-
rosa para alcanzar mas y de una forma contundente, porque es a través de
él que podemos persuadir de forma positiva a las generaciones de cambios
y de transformacion, éste no es solo unas disciplina, es un instrumento
efectivo, como la educacion para llegar a mas, a muchos mas, por ello creo
que el método proyectual en esta asignatura es fundamental para el desa-
rrollo de propuestas que lleguen a todos y todas, pero siendo conscientes
que somos diversos, que tenemos nuestras identidades colectivas, que la
ética debe prevalecer por encima de cualquier intencion.
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